Crymujcku nporpam: Mudopmatuka (MA)

Hasus npeamera: PauyHapcka rpaduka 2 (mudpa MA131)

HacraBnuk: [Iparan Mamynosuh

Craryc npeamera: o6aBe3aH Ha MOy 1y PauyHapcke Hayke, W300pHHU Ha MoxyirMa Teopujcka HHPOpMATHKA U
HacraBa nndopmaruke

Bpoj ECIIb: 7

YcaoB: oxcnymiad npenmer PauyHapcka rpaduka 1

Insb npeqmera
VYno3HaBame cTyAeHaTa ca HalpeIHHM TeXHHKaMa padyHapcke rpaduke, Ipe cBera paJl y XOMOr€HHM KOOpJHHAaTaMa
ynorpeda rpaguukux cranaapaa kao mro je OpenGL.

Hcxon npeamera

Munumannu: Ha Kpajy Kypca CBakM CTYIESHT hie pa3yMeTH OCHOBHE NpPHHILMIIE Paja y XOMOT€HHM KOOpAHHATama U
ynoTpeOy HanpegHuX rpagMuKUX MporpaMcKux jesuka kao mro je OpenGL.

Toorcemnu: Ycneman cTyleHT he Ha kpajy Kypca MOWM caMOCTalHO Ja IpuMemyje HampenHe TexHuke 2D u 3D
MOJIeJIOBaba Ha peasHe npobdseme kopucrehu OpenGL.

Cagpixaj npeamera

Teopujcka nacmasa

Tauka U mpaBa y XOMOTeHHMM KoopIuHaTtama. TpaHcdopmaryje y XOMOTeHHM KOOpAMHaTaMa M Be3a ca apuHUM
Tpanchopmanujama. [IpojextoBame. [lepcnektuBa. YBox y OpenGL. OcHoBHU paBaHcku o0jektn YBox y OpenGL.
Tpanchopmanuje y OpenGL. Pan ca marpuniama y OpenGL.

Ilpaxmuuna nacmasa

OpenGL u Java. OcHOBHHM THTIOBH mojiaTaka 1 cuHtakca komanan y OpenGL. OcHoBe JOGL 6ubnunoreke.
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Bpoj yacoBa akTHBHe HacTaBe | Teopujcka HacraBa: 2 | DpakTuuna nacrasa: 3

Mertone usBohema HacTaBe

Ha npenaBamyMa ce KOpHUCTe KIacHYHE METOJE HacTaBe y3 Kopulllhewme mnpojekropa. Ha Teopujckum BexkOama ce
yBex0aBajy M3I0KEHU NPUHILMIN U aHAIW3UPajy ce TUIMYHU HPOOJEMH U IHHXOBa pellerma. TOKOM IpakTHYHE
HACTaBe CTYAEHTH CaMOCTAIHO NPUMERY]y CaBlIafaHe TEXHUKE.

3Hame CTyJeHaTa ce TeCTHUpa M3pajoM CaMOCTANIHOr paja (ceMuHapcku panx). Ha ycmeHoMm nenmy ucnmra CTyAEHT
HOKa3yje cBeOOYXBAaTHO Pa3yMeBabE U3JI0KEHOT IPaiuBa.

Ouena 3nama (MakcuMajanu 6poj moena 100)

IIpenncnutHe 06aBe3e MOCHa 3aBpuiHu HCIUT MOCHa
aKTHBHOCT Y TOKY Ipe/iaBama 5 YCMEHM UCIIUT 40
AKTHBHOCT Y TOKY TEOPH]jCKUX BE&KOH 5

CEeMUHAPCKH Pajy 50




